UMOWA LICENCYJNA
[DOTYCZACA SALI GIER KOMPUTEROWYCH]
ELECTRONIC ARTS

Niniejsza Umowa Licencyjna zostata zawarta w dniu , r. (zwanym dalej ,,Dniem Wejscia
Umowy w Zycie”) pomiedzy Electronic Arts Inc., spotka utworzona zgodnie z prawem Stanu Delaware oraz
Electronic Arts Polska Sp. z 0.0. z siedziba w Warszawie, ul. [fzecka 26 02-135 Warszawa (tacznie zwanymi ,,EA”)
a wilascicielem sali gier komputerowych okre§lonej ponizej (zwanym dalej ,,Operatorem”):

Nazwa Operatora:

Adres Sali Gier Komputerowych:

Dane kontaktowe Operatora (imie i nazwisko. adres e-mail, telefon):

Podstawy: Operator jest whascicielem i administratorem sali gier komputerowych w miejscu okreslonym powyzej
(zwanym ,,Sala Gier”), w ktorej uzytkownicy moga korzysta¢ z komputerow osobistych Iub urzadzen do gier w
okreslonym czasie w zamian za optatg. EA zajmuje si¢ publikacja, marketingiem i sprzedaza produktéw
oprogramowania rozrywkowego do gier komputerowych i innych urzadzen do gier. Operator zdecydowat sig
zakupi¢ pewne produkty EA (,,Produkty EA”) do gier wykorzystywanych przez klientéw w Sali Gier. Produkty EA
objete niniejsza Umowa Licencyjna okreslone zostang w formularzu potwierdzajacym zamowienie, zatwierdzanym
okresowo na pismie przez EA oraz Operatora, a na dowdd wilaczenia okreslonych produktow EA objetych niniejsza
Umowa Licencyjna, kopie formularzy potwierdzajacych zamowienie zostana zataczone do niniejszej Umowy
Licencyjnej. Operator zakupi Produkty EA, ktore wykorzystywane bgda w Sali Gier wylacznie od EA lub od
dystrybutora posiadajacego licencj¢ i uprawnienia udzielone przez EA na dostarczanie Produktéw EA do sal
komputerowych w kraju, w ktéorym znajduje si¢ Sala Gier.

Licencja na Wykorzystywanie Produktow EA w Dzialalnosci Gospodarczej: Normalnie nabywcy Produktow
EA nie maja prawa wykorzystywania ich w dziatalnosci gospodarczej. Niniejsza Umowa Licencyjna zezwala jednak
Operatorowi na udzielenie przez niego pozwolenia swoim klientom na korzystanie z Produktéw EA na komputerach
Iub urzadzeniach do gier znajdujacych si¢ w Sali Gier, w okresie obowiazywania niniejszej Umowy Licencyjne;j.
Kazdy dysk jednostkowy wchodzacy w sktad Produktow EA moze by¢é wykorzystywany w tym samym czasie
wylacznie na jednym komputerze lub urzadzeniu do gier. Operator ma prawo zainstalowania kazdego Produktu EA
w Sali Gier na komputerach, ktorych liczba zostanie uzgodniona na pismie pomigdzy EA a Operatorem w czasie,
gdy Produkt EA zostanie dostarczony przez EA. Operator zapewni, ze kazdorazowo catkowita liczba komputeréw
na ktoérych uruchomiony zostal Produkt EA w Sali Gier nie moze przekroczy¢ catkowitej liczby dyskow
jednostkowych Produktu EA zakupionego przez Operatora od EA na podstawie niniejszej Umowy Licencyjnej oraz
zgodnie z formularzami potwierdzajacymi zamowienie.  Niniejsza Umowa Licencyjna zezwala rowniez
Operatorowi na reklamowanie Sali Gier jako autoryzowanego miejsca udostgpnienia kazdego Produktu EA obje¢tego
niniejsza Umowa Licencyjna, lecz Operator nie ma prawa w inny sposob korzysta¢ z jakiegokolwiek znaku
towarowego lub znaku ustugowego EA lub jej podmiotdéw stowarzyszonych. Operator, nie wykasuje, nie usunie ani
nie uczyni nieczytelnym jakiegokolwiek napisu stwierdzajacego prawa autorskie lub innych informacji
zastrzegajacych wlasnos¢ lub poufnos¢, wydrukowanych na lub zawartych w Produktach EA dostarczonych
Operatorowi w celu wykorzystania w Sali Gier.

Ograniczenia:  Produkty EA moga zosta¢ zainstalowane i wykorzystywane wylacznie na komputerach lub
urzadzeniach do gier znajdujacych si¢ w pomieszczeniach Sali Gier. Operator nie bedzie podejmowal prob
instalowania jakiegokolwiek Produktu EA na komputerze lub automacie do gry znajdujacym si¢ poza Sala Gier.
Operator nie bgdzie podejmowat prob kopiowania Produktow EA i nie zezwoli jakiejkolwiek osobie na wyniesienie
Produktéw EA poza Salg Gier z jakiejkolwiek przyczyny. Operator nie bgdzie podejmowat prob odtworzenia kodu
zrédlowego Produktow EA w jakikolwiek sposob. Operator nie bedzie podejmowal prob wykorzystywania
Produktéw EA do jakiegokolwiek celu innego niz cel okreslony w niniejszej Umowie Licencyjnej. Operator nie
zezwoli jakiejkolwiek osobie na wykonywanie czynnosci, ktorych sam nie moze wykonywaé na podstawie
niniejszej Umowy Licencyjnej. Wykorzystywanie przez Operatora jakichkolwiek znakow towarowych lub



ustugowych EA, zgodnie z postanowieniami niniejszej Umowy Licencyjnej, nie przyznaje Operatorowi zadnego
uprawnienia do tych znakow. Operator nie ma prawa zwrotu Produktu EA, chyba, ze jest on wadliwy. W takim
przypadku Operator zobowiazany jest powiadomi¢ EA o takiej wadzie w ciagu (7) dni od dnia wystawienia faktury
na taki Produkt EA, a jedynym $rodkiem zaradczym Operatora bedzie wymiana wadliwego Produktu EA przez EA.
EA nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy instalacyjne ani za zwrot kosztow lub optat zaptaconych w zwiazku z
Produktami EA. Ponadto, EA nie jest zobowiazana do $wiadczenia pomocy technicznej na rzecz Operatora w
odniesieniu do Produktéw EA. EA jest wlascicielem wszystkich praw, tytutow i udziatow w Produktach EA w
kazdym czasie oraz na calym $wiecie. Operator nie ma prawa udzielania sublicencji, przenoszenia lub cesji
Produktéw EA lub praw lub zobowiazan Operatora wynikajacych z niniejszej Umowy Licencyjne;j.

Prowadzenie Sali Gier: Operator zapewni, ze prowadzenie przez niego Sali Gier zgodne jest z odpowiednimi
przepisami prawa, regulacjami i zasadami ustalonymi przez kompetentne organy wiadz. Operator: (1) bedzie
prowadzi¢ swoja dzialalno$¢ w sposob, ktory bedzie korzystnie wplywaé na Produkty EA oraz dobre imi¢ i renome
EA; (2) nie bedzie stosowaé zwodniczych, wprowadzajacych w btad Iub nieetycznych praktyk, ktore maja lub
moglyby mie¢ negatywny wptyw na EA, Produkty EA lub opinie publiczna; (3) nie bedzie uzywac¢ Produktow EA
Products lub produktéow strony trzeciej w Sali Gier bez licencji lub w inny sposob niezgodny z warunkami
odpowiednich licencji lub praw; (4) nie bedzie Sciagal gier EA lub gier stron trzecich z Internetu bez upowaznienia
EA lub wilasciciela praw autorskich do takich gier oraz (5) zapobiega¢ bgdzie temu, aby klienci Sali Gier $ciagali
gry EA lub gry stron trzecich z Internetu bez upowaznienia EA lub wlasciciela praw autorskich do takich gier. W
przypadku, gdy Operator zwigkszy liczbg komputerow lub urzadzen do gier wideo w Sali Gier, Operator
niezwlocznie powiadomi EA na pismie o takim powigkszeniu oraz o liczbie dodanych komputeréw lub urzadzen do
gier wideo. W przypadku zmniejszenia liczby komputeréw lub urzadzen do gier wideo w Sali Gier, EA nie ponosi
odpowiedzialnosci za zwrot Operatorowi kosztéw lub oplat zaptaconych uprzednio na rzecz EA przez Operatora.

Kontrola Sali Gier: W okresie obowiazywania licencji okre§lonych w niniejszej Umowie Licencyjnej, EA ma
prawo wstepu i kontroli Sali Gier bez uprzedzenia, w celu dokonania kontroli i przegladu Sali Gier, uzywanych
Produktéw EA oraz dokumentéw, akt, sieci, systemow, zapiséw i innych materialow zwigzanych z przestrzeganiem
przez Operatora warunkow niniejszej Umowy Licencyjnej. Operator zezwoli pracownikom, pelnomocnikom i
przedstawicielom EA na wejscie i kontrolg wszystkich czgsci pomieszczen Sali Gier (w tym calosci zaplecza i
innych miejsc, do ktorych wstegp publicznosci jest wzbroniony) i podejmie wspolprace z kontrolerami EA w
rozsadnych granicach. Operator zastosuje si¢ do kontroli i przegladu oraz zapewni, Ze jego pracownicy rowniez
zastosuja si¢ do kontroli i przegladu. Zastosowania si¢ do kontroli i przegladu oznacza, migdzy innymi,
udostgpnienie odpowiednich dokumentow (znajdujacych si¢ w Sali Gier i poza nig), udzielenie pisemnych i ustnych
wyjasnien, rozmontowanie urzadzen, komputerow i urzadzen do gier wideo w celu przeprowadzenia kontroli bez
zniszczenia oraz umozliwienie i ulatwienie bezposredniego kontaktu z klientami Operatora w celu zasiggnigcia
informacji.

Obowiazywanie i rozwigzanie Umowy: Niniejsza Umowa Licencyjna pozostanie w mocy przez okres nie
przekraczajacy jednego roku od Dnia Wejscia Umowy w Zycie. Po uptywie tego okresu strony moga przedhuzy¢
Umowg za obopolna pisemna zgoda. EA moze rozwiaza¢ niniejsza Umowg Licencyjna ze skutkiem
natychmiastowym w przypadku naruszenia przez Operatora postanowien tej Umowy Licencyjnej. EA nie musi w
zadnym przypadku zwraca¢ Operatorowi kosztow Produktu EA ani dokonanych optat. Operator moze w dowolnym
czasie rozwiazac¢ niniejsza Umowe Licencyjna i zaprzesta¢ korzystania z Produktow EA w Sali Gier poprzez
dorgczenie EA pisemnego wypowiedzenia, jednak w takim przypadku Operator nie bedzie uprawniony do zwrotu
kosztow Produktu EA ani dokonanych optat, chyba ze Umowa zostanie przez Operatora rozwiazana na skutek
umyslnej winy lub razacego zaniedbania ze strony EA lub jej pracownikow.

Wybor prawa: Niniejsza Umowa Licencyjna bedzie podlegata prawu polskiemu i zgodnie z tym prawem bedzie
interpretowana. Operator w petni potwierdza i akceptuje zastosowanie przepiséw prawa polskiego do niniejszej
Umowy Licencyjnej. Operator w pelni rozumie, ze wszystkie jego ewentualne prawa i przywileje sa $cisle
ograniczone do praw i przywilejow okre§lonych niniejsza Umowa Licencyjna i stosownymi przepisami prawa
polskiego. Operator niniejszym zrzeka si¢ prawa do obecnych lub ewentualnych: zarzutdéw, roszczen i roszczen
wzajemnych wynikajacych z naruszenia przez niego Umowy Licencyjnej lub stosownych przepisow prawnych
rzadzacych Umowa Licencyjng oraz zrzeka si¢ wszelkich praw do zglaszania zarzutow przeciwko ww.



potwierdzeniu i zgodzie, na podstawie tego, ze prawo rzadzace i jurysdykcja, ktorej podlega niniejsza Umowa
Licencyjna, nie maja do nich zastosowania lub ze Operator nie zna stosownych przepis6w prawnych.

Przestrzeganie lokalnych przepiséw prawnych i obowigzku rejestracji: Operator zapewni, ze przez caty okres
obowiazywania niniejszej Umowy Licencyjnej, Sala Gier, Operator i jego funkcjonowanie spetniaja wszystkie
obowiazujace przepisy i regulacje, w tym, miedzy innymi, wszelkie wymogi rejestracyjne. Niniejsza umowa zostata
sporzadzona w dwoch wersjach jezykowych: polskiej i angielskiej. W przypadku réznic pomigdzy tymi wersjami
decydujace znaczenie bgdzie miata wersja angielska.

Wilasno$¢ praw wlasno$ci intelektualnej: Electronic Arts Inc. jest prawnym wiascicielem wszystkich praw
autorskich i znakoéw towarowych wykorzystanych w Produktach EA i ma wylaczne prawo do wniesienia
powodztwa i zgloszenia roszczen w zwiazku z wykonywaniem praw wlasnosci intelektualnej EA (w tym praw
autorskich i praw wynikajace ze znakoéw towarowych) zwigzanych z Produktami EA.

Cesja: Niniejsza Umowa Licencyjna jest przypisana Operatorowi i nie mozne zosta¢ przez Operatora przeniesiona
na zadna osobg ani podmiot bez wyraznej pisemnej zgody EA. W przypadku, gdy Operator zostanie zakupiony
przez strong trzecia (w wyniku potaczenia, sprzedazy aktywow czy tez innej reorganizacji korporacyjnej) lub gdy
Operator sprzeda Salg Gier stronie trzeciej, EA ma prawo rozwiaza¢ niniejsza Umowg Licencyjng oraz okreslone w
niej licencje bez koniecznos$ci zwrotu Operatorowi optat lub kosztéw Produktu EA. EA moze przenies¢ niniejsza
Umowg Licencyjna (oraz wszystkie prawa i obowiazki EA wynikajace z Umowy Licencyjnej) na strong trzecia.

Ograniczenie odpowiedzialnosci: EA nie bgdzie odpowiedzialna za szkody wtérne, domniemane i posrednie ani za
utrate zyskow i straty moralne, a taczna odpowiedzialnos¢ EA za szkody i straty wynikajace na podstawie niniejszej
Umowy Licencyjnej w zadnym przypadku nie przekroczy tacznej kwoty wyplaconej przez Operatora na rzecz EA
za Produkt EA, ktory spowodowat lub bezposrednio dotyczy strat i szkod, o ktorych mowa.

Calo$¢ Umowy: Niniejsza Umowa Licencyjna sktada si¢ z warunkéw w niej okreslonych oraz warunkow
okreslonych w kazdym formularzu potwierdzajacym zamoéwienie na Produkty EA wspoélnie zaakceptowane przez
EA i Operatora.

W Dniem Wejscia Umowy w Zycie, EA i Operator podpisuja niniejsza umowe jako wiazacy kontrakt. Jesli
Operator jest podmiotem prawnym (innym niz osoba fizyczna), wowczas o§wiadcza, ze osoba podpisana ponizej w
jego imieniu ponizej ma prawo zaciaga¢ zobowiazania w imieniu Operatora w zakresie warunkow przewidywanych
niniejsza Umowa Licencyjna.

EA: Operator:




